Associacdo de Futebol de Coimbra

Conselho de Arbit ragem

3° Teste Regulamentar
Observadores Futsal

i Local
EPOCA DATA : TESTE
2014/2015 28-03-2015 Futsal Comp'ego Desportivo N.° 16
o Luso '

Leia atentamente as instru¢cfes seguintes:

Para cada guestdo, escolha uma (e s6 uma) resposta _, fazendo na resposta que considere correta
Perguntas com mais do que uma resposta serdo consideradas nulas e receberdo 0 pontos. Se se enganar,
cologue um circulo & volta do X na resposta que quer anular e assinale a resposta considerada certa com XI.
CotacBes das perguntas: Resposta certa: 5 (cinco) pontos; auséncia de resposta: 0 (zero) pontos; resposta
errada: -2 (menos dois) pontos. E proibido falar com os colegas durante a realizaco do teste. Duragdo: 45

minutos

Perguntas / Respostas:

01 - O equipamento base obrigatério do jogador, compreende os seguintes elementos separados:
(] camisola ou camisa, Calgas, Meias, Caneleiras e Calgado.
] camisola ou camisa, Calcdes, Meias, Caneleiras e Cal¢ado.
] camisola ou camisa, Calcdes ou calgas, Meias, Caneleiras e Calgcado.

02 - O que entende pela expressdo “espera e vé”?

O] Ea temporizacdo que deve ser observada entre a analise e a decisdo, para verificar se estdo reunidas as

condicOes para a respetiva penalizagao.

[ € o espaco de tempo em que se aguarda para intervir posteriormente.

O] e aguardar para ver se um jogador que reentra na superficie de jogo toma parte ativa no jogo.
03 - A linguagem corporal é uma ferramenta que os arbitros utilizam para:

O os ajudar a controlar o jogo e demonstrar autoridade e autocontrolo.

O A explicacdo de uma decisdo.

Ol A linguagem corporal ndo devera ser utilizada pelos arbitros.
04 - Como deve proceder o arbitro se lhe faltarem os arbitros assistentes?

] Procurara encontrar na assisténcia um arbitro oficial ou qualquer pessoa da sua confianga. Se tal ndo for possivel
escolhe, por sorteio, qual o clube a cujo delegado cabera o encargo de recrutar um substituto dos elementos em
falta.

1 0 arbitro dirige o jogo com o segundo arbitro relatando os factos no relatdrio do jogo.

[] Deixa ao critério dos clubes a escolha do referido elemento.




05 - Como devera proceder o arbitro assistente - 32 arbitro - se verificar que, nas costas do arbitro, um
jogador agride um adversario com um murro?

[ Indicar aos arbitros quando tiver sido cometido um ato de violéncia fora do seu angulo de visao.
O Aguardar a primeira interrupgdo para expulsar o agressor.

O] Deixar prosseguir o jogo.

06 - Que tipos de faltas cometidas pelos defensores, dentro da area de grande penalidade, estao
claramente definidos nas leis de jogo para serem indicadas pelo arbitro assistente - 32 arbitro?

[] s3o todos os atos de violéncia cometidos na superficie de jogo fora da visdo dos arbitros.

[ s30 as cometidas com as m3os.
[ s3o as cometidas que ddo origem a pontapés-livre direto.

07 - Segundo as Leis de Jogo, em quantas situagées se torna obrigatdrio o uso do sinal acuistico por parte
do cronometrista?

O 4.
O s.
O 11

08 - O buzinao é acionado no momento em que a bola é passada a um jogador tem somente a sua frente
o guarda-redes adversario. Tera ainda possibilidade de chutar a baliza?

O Sim, porque o jogo apenas termina apds o remate do atacante surtir efeito.

O Ndo, porque o seu remate é posterior ao buzindo.

O Sim, porque o jogo apenas termina apds o remate do atacante surtir efeito a ndo ser que, entretanto, seja
cometida qualquer infragdo.

09 - Durante o periodo de desconto de tempo, que jogadores se podem sentar no banco de substitutos?

O os jogadores.
O 0s substitutos.
O Qualquer jogador.
10 - Podera um arbitro permitir que o jogo continue para além do buzindo do cronometrista?

O Apenas para permitir a execu¢ao de uma grande penalidade ou um pontapé livre sem barreira.

[ Pelas razdes expostas na lei 13.

[ Pelas razdes expostas na lei 7.

11 - No sorteio efetuado antes de o jogo comecgar, o capitao beneficiado deve escolher a bola ou a baliza
para onde vai atacar?

O A equipa favorecida pelo sorteio escolhe a baliza para onde vai atacar ou a bola.
Ol A equipa favorecida pelo sorteio escolhe a baliza para onde vai atacar.

Ol A equipa favorecida pelo sorteio escolhe a bola.



12 - Diga, justificando a sua resposta, se o pontapé de saida tem carateristicas de livre direto ou
indireto?

] De livre indireto pois ndo se pode obter golo diretamente na baliza adversaria.
] De livre direto pois pode-se obter golo diretamente na baliza adversaria e na propria baliza.
] De livre direto porque se pode obter golo na baliza adversaria.
13 - A quem compete verificar se o pontapé de inicio ou reinicio de jogo é bem executado?
L1 Arbitro.
O Segundo arbitro.

] Cronometrista.

14 - Quando é iniciado o cronémetro no pontapé de saida?

] Quando a bola é chutada e se movimenta em direcdo a superficie de jogo contraria.
] Quando a bola é chutada, se movimenta em direcdo a superficie de jogo contraria e percorra o seu perimetro.

[J qQuando a bola é chutada e se movimenta em direcdo a superficie de jogo contraria e apds o segundo toque
noutro jogador.

15 - Uma equipa apresentou-se com as camisolas numeradas de 1 a 99 contudo os dois guarda-redes
com a camisola n2 75 e o outro com n2 69, se fosse o arbitro como procedia?

L] 0 ndmero 1 esta reservado para o guarda-redes indicado em primeiro lugar. Os restantes jogadores podem
utilizar a numeracgao de 2 a 99, ndo sendo permitido a existéncia de 2 ou mais jogadores com o mesmo numero.

] 0 namero 1 esta reservado para o guarda-redes indicado em primeiro lugar. Os restantes jogadores podem
utilizar a numeracgdo de 2 a 99.

] Realizava o jogo mas mencionava os factos no relatério.

16 - Pode um jogador trocar de lugar com o seu guarda-redes?

O Qualquer jogador pode trocar de lugar com o seu guarda-redes.

O o jogador que trocar de lugar com o seu guarda-redes deve fazé-lo durante uma interrupgao de jogo e deve
informar os arbitros antes que a troca seja efetuada.

O Qualquer jogador pode trocar de lugar com o seu guarda-redes mas ao fazé-lo deve informar os arbitros antes
que a troca seja efetuada.

17 - Se um periodo for alargado para permitir a execu¢dao de um pontapé de grande penalidade, um
pontapé da segunda marca de grande penalidade ou um pontapé-livre direto sem barreira. Podem
as equipas fazer substituicoes?

] sim, as substitui¢cdes sdo volantes, e enquanto ndo terminar o jogo pode haver sempre substituicGes para ambas
as equipas.

O Sim, no futsal a substituicdo volante e por isso ilimitada, mas neste caso especifico o arbitro sé pode permitir a
substituicao dos guarda-redes de ambas as equipas.

] seum periodo for alargado para permitir a execugao de um pontapé de grande penalidade, um pontapé da

segunda marca de grande penalidade ou um pontapé-livre direto sem barreira, apenas o guarda redes da equipa
que defende pode ser substituido.



18 - Num pontapé de saida, a bola é chutada diretamente para a baliza adversaria. O que deve fazer o arbitro?

] Deve mandar repetir o pontapé de saida.
] peve recomegar o jogo com um langamento de baliza.
] Deve validar o golo.

19 - Uma substitui¢ao pode ser efetuada a qualquer momento, esteja ou ndo a bola em jogo. Para
substituir um jogador por um substituto, quais as condi¢6es que devem ser observadas.

O o jogador deixa a superficie de jogo pela zona de substitui¢cdes, o substituto apenas entra na superficie de jogo

apos o jogador a ser substituido ter saido, o substituto entra na superficie de jogo pela sua zona de
substitui¢des, a partir desse momento, o substituto torna-se um jogador e o jogador que ele substituiu torna-se
um substituto.

O o jogador deixa a superficie de jogo pela zona de substituicdes da sua equipa, o substituto apenas entra na

superficie de jogo apds o jogador a ser substituido ter saido, o substituto entra na superficie de jogo pela zona
de substituicdes, a partir desse momento, o substituto torna-se um jogador e o jogador que ele substituiu torna-
se um substituto.

O o jogador deixa a superficie de jogo pela zona de substituicdes da sua equipa, o substituto apenas entra na

superficie de jogo apds o jogador a ser substituido ter saido, o substituto entra na superficie de jogo pela sua
zona de substitui¢Ges, a partir desse momento, o substituto torna-se um jogador e o jogador que ele substituiu
torna-se um substituto.

20 - Podem as bolas para um jogo de futsal ter publicidade?

O Sim, nos jogos disputados no quadro das competicdes organizadas pelas confederagdes e pelas federagdes
nacionais somente o logotipo da competi¢cdo. O nome do fabricante da bola.

O Sim, nos jogos disputados no quadro da FIFA e pelas federa¢des nacionais somente o logotipo da competi¢do. O

nome do fabricante da bola, os regulamentos das competi¢cdes pode impor restricdes quanto ao tamanho e ao
numero destas mencgoes.

1 sim, nos jogos disputados no quadro da FIFA ou nas competi¢des organizadas pelas confederagGes e pelas

federagGes nacionais somente o logotipo da competicdo. O nome do fabricante da bola, os regulamentos das
competigdes pode impor restrices quanto ao tamanho e ao nimero destas mencgdes.



